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RESUMO

Em boa parte da trajetéria relativa & Geografia lecionada em sala de aula, a mesma possuiu um
carater descritivo, ndo gerando uma reflexdo critica sobre o espaco, objeto de estudo da Geografia.
Assim, o professor deve utilizar recursos didaticos ludicos que estimulassem esta reflexdo, o uso de
recursos ludicos, como o xadrez, facilita o processo de ensino-aprendizagem, auxiliando os discentes
na compreensao dos conceitos de Espaco e Territorio. Desta forma, a presente pesquisa, realizada
pelo Programa “Residéncia Pedagdgica”, na Escola Estadual Prof. Anténio Aladim de Araudjo, em
Caic6/RN, demonstrou que 0 uso coerente deste elemento ludico auxiliou consideravelmente nao
somente no ensino de Geografia, mas em varias disciplinas existentes na grade curricular, pois
ampliou as possibilidades de concentragdo dos alunos nas aulas ministradas nas demais disciplinas,
gerando avang¢os no desempenho e na aprendizagem dos mesmos.

Palavras-chave: Ensino; Geografia; Xadrez.

ABSTRACT

In much of the trajectory related to Geography taught in the classroom, it has a descriptive character,
not generating a critical reflection on the space, object of Geography study. Thus, the teacher must
use playful teaching resources that stimulate this reflection, the use of play resources, such as chess,
facilitates the teaching-learning process, helping students to understand the concepts of Space and
Territory. In this way, the present research, realized by the Program "Pedagogical Residence", in the
State School Prof. Anténio Aladim de Aradjo, in Caic6é / RN, showed that the coherent use of this
element of play helped considerably not only in the teaching of Geography, but in several disciplines in
the curriculum, since it increased the possibilities of concentration of the students in the classes taught
in the other disciplines, generating advances in their performance and learning.

Keywords: Teaching; Geography; Chess.

INTRODUCAO

A ciéncia geografica e a sua proposta de ensino possuiram, em boa parte de sua
trajetoria, um carater descritivo e alienante (CAVALCANTI, 1998). Nesta perspectiva de

ensino, em geral intitulada como “tradicional”’, se buscava muito mais abordar um numero
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excessivo de informagbes, ndo gerando, portanto, uma reflexdo critica sobre objetos de

estudo da Geografia, como o0 espaco e o territdrio.

Para a efetivacdo dessa reflexdo, de acordo com os Pardmetros Curriculares
Nacionais (PCNSs), o professor, ao utilizar recursos didaticos que estimulem os alunos, como
aulas praticas, utilizacdo de maquetes, fotografias aéreas, imagens de satélite, recursos
ludicos, entre outros, evitando utilizar apenas os recursos “tradicionais” (quadro e giz), leva
ao estimulo de uma compreensdo mais ampla do mundo, construindo um pensamento
critico e reflexivo, a partir de aulas mais dindmicas e estimulantes, as quais despertam a
criatividade.

Desta maneira, os recursos didaticos acima citados, quando bem planejados e
adaptados a realidade podem estimular nos alunos esse desejo de compreender o mundo,
especificamente, o contexto em que vivem. Estimulada, a pratica de ensino e aprendizagem
da Geografia, se torna prazerosa, tanto para o proprio professor como para o aluno,
consolidando o interesse dos discentes em compreender o mundo. Isso é importante,
inclusive, para o proprio desenvolvimento cognitivo dos alunos.

Assim, a presente pesquisa, realizada na licenciatura em Geografia do Centro de
Ensino Superior do Seridd, vinculada a Universidade Federal do Rio Grande do Norte, a
partir das interven¢des pedagodgicas do programa “Residéncia Pedagégica” na Escola
Estadual Professor Antdnio Aladim de Aradjo, em Caic6/RN.

E nestas intervencdes ha destaque para o xadrez, o qual teve a relevante funcéo de, a
partir de seus atributos e regras para o seu funcionamento, auxiliar os discentes na
compreensdo dos objetos de estudo da geografia, como o Espaco e Territorio, em
conteudos ligados a Geografia Politica.

Logo, a utilizacdo do ludico a partir do incentivo a pratica do xadrez, incentiva a
melhoria de formacéo de professores para a educacao basica e a elevagéo da qualidade da
escola publica, auxiliando ndo somente no ensino de Geografia, mas em outras disciplinas
existentes na grade curricular, ampliando as possibilidades de concentracéo dos alunos nas
aulas ministradas nas demais disciplinas, gerando avangos no desempenho e na

aprendizagem dos mesmos.

A UTILIZAQAQ DAS TECNICAS LUDICAS NA GEOGRAFIA: ALGUMAS
CONSIDERACOES

Ao se discutir sobre metodologias para o ensino de Geografia, como 0 uso de técnicas

ludicas, cabe destacar, inicialmente, que o modelo baseado nas aulas tradicionais, a partir
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apenas na explanagdo do professor e na memorizacdo do conteudo pelo aluno, é
extremamente desestimulante para os estudantes. Nesse sentido, faz-se necesséria a
utilizacdo de metodologias inovadoras e criativas que auxiliem no processo de ensino e de
aprendizagem.

E a pratica de ensino € um passo relevante para que o futuro docente possa apontar
possiveis contribuicdes para debater mais profundamente sobre tais problematicas. E o
debate que pode apontar caminhos para a resolucao dos problemas existentes no processo
educacional, e isso se torna possivel através da utilizacdo de recursos pedagogicos
inovadores, como é o caso das atividades baseadas em técnicas ludicas.

E evidente que o professor ndo deve ser apenas um mero “transmissor’ de
conhecimento, mas também deve saber observar e apreender com as experiéncias
vivenciadas pelos estudantes. Ndo adianta ensinar um conteado complexo, vangloriando-se
de ter tal conhecimento se ninguém acompanha ou se o contexto de sua sala é limitado. Ele
deve participar ativamente da construgcdo social do aluno, possibilitando-o estar apto as
continuas mudancas de nosso dia a dia.

As técnicas ludicas sé@o recursos complementares e relevantes para o ensino em sala
de aula. Porém, para que tais ferramentas manifestem um bom resultado, torna-se
necessario relacionar estas com os conceitos geograficos, afim de que o discente se sinta
motivado a aprofundar seu conhecimento cientifico.

A técnica, por si s6, € um meio. Ea partir do fendémeno técnico, que se entende “a
producdo e a transformacdo de um meio geografico, assim como, por outro lado, as
condi¢cbes de organizagdo social e geogréfica, necessérias a introducdo de uma nova
técnica. (...) o objeto técnico define ao mesmo tempo os atores e espago”, como afirma
Santos (1996, p.33).

Desta forma, a técnica, deve ser definida como “um conjunto de meios instrumentais e
sociais, com os quais o homem realiza sua vida, produz e, ao mesmo tempo, cria espago”
(SANTOS, 1996, p.23).

No atual periodo histérico em que vivemos, percebe-se uma grande simultaneidade,
onde cada momento “é compreendido em todos os lugares, eventos que sdo independentes,
incluidos em um mesmo sistema de relacdes. Os progressos técnicos permitem a fotografia
do planeta, permitem-nos uma visao empirica da totalidade dos objetos instalados na Terra”
(SANTOS, 2008, p.117).

E ainda como afirma Santos (2008, p.117), é necessario criar a consciéncia de uma

época, tendo como fator decisivo para tanto, “a interdependéncia da ciéncia e da técnica em
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todos os aspectos da vida social, situacdo que se verifica em todas as partes do mundo e

em todos os paises”.

Completando tal afirmacdo, percebe-se, segundo o0 mesmo autor, que 0 proprio
espaco geografico pode ser chamado de “meio técnico-cientifico, onde o espaco geografico,
agora mundializado, redefine-se pela combinacdo desses signos. O periodo atual € marcado
por uma unicidade técnica” (SANTOS, 2008, p.117).

Dentro deste contexto de uma unicidade técnica, percebe-se que a mesma é
essencial para explicitar a transformacdo ocorrida na atualidade, gerando, assim, a
producdo de um “meio técnico-cientifico-informacional, num mundo dominado pela técnica,
pela ciéncia e pela informacdo,” (SANTOS, 1996, p.190).

Complementando tais ideias, Lévy (1996, p.43) afirma que a era atual das tecnologias
da informacdo e comunicacdo estabelece uma nova forma de pensar sobre o mundo que
vem substituindo principios, valores, processos, produtos e instrumentos que mediam a
acdo do homem com o meio.

Logo, percebe-se que estas novas técnicas, influenciam enormemente na atual
configuracao da sociedade global, muito embora nem toda esta possua plenamente a sua
disposicdo de tais recursos, pois, boa parte destes estdo nas maos de uma pequena parcela
da humanidade, no ambito do perverso processo globalizante.

Contudo, os profissionais da educacao devem utilizar plenamente as técnicas que
estiverem ao seu alcance, a fim de tornar o ensino mais dinamico, ndo se esquecendo,
contudo, possibilitar aos alunos uma consciéncia critica e um discurso que demonstrem,
claramente, as fabulas e perversidades existentes no periodo atual (SANTOS, 2000).

E no ensino de Geografia, 0 uso das técnicas, especialmente as ligadas a um carater
mais ladico, tornam-se cada vez mais recorrentes em sala de aula, pois fica cada vez mais
evidente que as mesmas podem contribuir consideravelmente para a melhoria do ensino,

como atesta Banhara (2008, p.15):

Através da aplicacdo da intervencdo e pela analise da participacdo dos
alunos e resultados obtidos na aprendizagem dos mesmos, conclui-se que a
utilizacdo da tecnologia apoiada por varias midias sendo um recurso que 0s
jovens convivem diariamente e que gostam muito, produzindo grandes
resultados na educacdo, acompanhado as mudancas que ocorrem nha
sociedade.

Os Parametros Curriculares Nacionais (PCNs) tornam evidente a utilizacdo destas
técnicas, pois os discentes devem “saber utilizar diferentes fontes de informacgdes e recursos

tecnoldgicos para adquirir e construir conhecimentos” (PCNs MEC/SEF, 1998).
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E importante enfatizar, contudo, que nesta utilizacdo de técnicas ludicas, seria

importante que o docente possuisse dominio ou orientacdo técnica necessaria para
inovacao das aulas, contudo, sabemos que muitos professores encontram-se a margem do
uso da tecnologia.

Dai a importancia da atuacdo direta do curso de graduacdo em Geografia —
Licenciatura, a partir dos Estagios supervisionados e de programas de formacdo docente,
como a “Residéncia Pedagdgica” nas escolas, os quais proporcionam um aprofundamento
metodoldgico enriquecedor nos conteddos da ciéncia geografica, ampliando a
fundamentacéo tedrica, apresentando materiais e recursos disponiveis, a partir de exemplos
e praticas docentes, como 0 uso das técnicas ludicas na educagéo basica e apresentando
algumas sugestdes de atividades dentro do conteldo programatico, de forma a ajudar os
professores para o uso da ferramenta como recurso didatico.

Apesar de algumas reservas a esta pratica de ensino, particularmente por parte de
pedagogos mais ligados as préticas tradicionais, o uso de técnicas ludicas se tornam algo
cada vez mais presente no dia-a-dia das escolas de ensino fundamental e médio brasileiras,
sejam elas publicas ou privadas, uma vez que a agravante situacdo atualmente existente no
contexto educacional brasileiro obriga os docentes e a gestdo escolar a buscarem
alternativas urgentes, a fim de ampliar, cada vez mais, o conhecimento dos alunos sobre os
valores para a compreensao e interpretacdo do mundo e seus fendmenos.

E a Geografia, através da compreensdo do espago como um sistema de objetos e
acoes (SANTOS, 1996), tem nas técnicas um relevante elemento contribuinte deste sistema,
incentivando o professor de Geografia, a partir desta compreenséo, a direcionar as praticas
educativas, como o uso das técnicas educacionais, de uma forma a auxiliar o discente na
sua compreensao e reflexdo do mundo.

Desta forma, pode-se afirmar que “as técnicas ludicas sdo ferramentas educacionais
importantes para a compreensao do aluno sobre o mundo em que o mesmo vive’
(CAVALCANTI, 1998, p.43), como ocorreu no uso do Xadrez para o ensino de contetdos da
Geografia, na Escola Estadual Professor Anténio Aladim de Araujo, em Caic6 — RN, como

serd mais detalhado a seguir.

O LUDICO EM SALA DE AULA: O USO DO XADREZ NA ESCOLA ESTADUAL
PROF. ANTONIO ALADIM DE ARAUJO, EM CAICO/RN

Inicialmente, torna-se necessario contextualizar o espago Escolar onde ocorreram as

atividades da Residéncia Pedagogica - Geografia/lUFRN, a Escola Estadual Prof. Antdnio
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Aladim de Araujo, localizado em Caicé - RN, possui mais de 500 alunos dos ensinos

fundamental Il e médio, com a presenca de uma clientela com grandes limitacGes
socioecondmicas e um nivel de aprendizado que reflete a triste situacdo vivida na atualidade
pela educacdo brasileira, na qual os alunos chegam ao final da Educa¢do basica com
acentuadas caréncias na leitura, escrita e compreensdo dos assuntos abordados. Assim,
havia necessidade de realizacdo de atividades que pudessem enfrentar este quadro
adverso.

Dessa forma, foi colocada em pauta a proposta de utilizacdo das técnicas ludicas,
compreendida como os “procedimentos tecnolégicos utilizados didaticamente para ampliar o
aprendizado dos discentes” (CAVALCANTI, 1998, p.42).

Assim, havia necessidade de realizacdo de atividades que pudessem enfrentar este
guadro adverso, sendo colocada, em pauta, a proposta de utilizacdo das técnicas ludicas,
compreendida como os “procedimentos tecnolégicos utilizados didaticamente para ampliar o
aprendizado dos discentes” (CAVALCANTI, 1998, p.42).

Tal proposta foi ainda mais justificada pelo fato dos discentes da referida instituicdo de
ensino possuir um nivel de aprendizado reflete a triste situagdo vivida na atualidade pela
educacéo brasileira, na qual os alunos chegam as séries finais do ensino fundamental e do
ensino médio com acentuadas caréncias na leitura, escrita e compreensdo dos assuntos
abordados, fruto de dificuldades ocorridas desde o inicio de sua vida escolar.

Assim, dentro desses desafios, tornava-se evidente que havia a grande necessidade
de realizacdo de atividades que buscassem despertar nos alunos um senso critico maior
sobre 0 seu mundo, e também gerasse maior interacdo com os docentes, mesmo com este
quadro complexo.

Dessa forma, foi colocada em pauta a proposta de utilizacdo das técnicas ludicas,
compreendida como os “procedimentos tecnoldgicos utilizados didaticamente para ampliar o
aprendizado dos discentes” (CAVALCANTI, 1998, p.42), surgindo, entdo, como relevante
alternativa para ampliar o interesse dos alunos pelas aulas de Geografia.

Para consolidar a proposta, foi exemplificado o uso do Xadrez como auxilio para o
aprendizado de conteudos ligados ao Espaco e Territorio, o qual poderia ser amplamente
empregado nas abordagens dos assuntos ligados a Geografia Politica.

Entretanto, houve uma inicial resisténcia dos docentes que ja trabalhavam na escola a
tais atividades, pois para estes as atividades propostas comprometeriam o calendario
escolar e o cumprimento de obrigac6es com o livro didatico.

Porém, durante a exposicdo e implantacdo da proposta, ficou claro que tais atividades

s6 ajudavam o docente a encontrar formas ainda melhores para o aprendizado, através da
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‘realizacdo de atividades que realmente chamem a atengdo do aluno para as grandes

gquestdes a serem discutidas pelo docente e pela sua disciplina” (CAVALCANTI, 1998, p.49).
Assim, mesmo com tal dificuldade inicial colocada, as atividades ligadas as técnicas
ludicas nas aulas de Geografia foram sendo realizadas na periodicidade de uma aula por
semana, a fim de reduzir maiores conflitos com a gestao escolar e de mais docentes que
nao era favoraveis a metodologia ludica, além de s6é ocorrerem em uma Unica turma, a fim
de avaliar como seria o possivel desempenho dos discentes apés as atividades propostas.

Desta forma, a aplicabilidade do ludico nas aulas de Geografia ocorreu em contetdos
ligados a Geografia Politica, em duas turmas do 1° ano do ensino médio, as quais estavam
discutindo sobre “O mundo pés- 2° Guerra: a Guerra Fria”. A estratégia utilizada, entéo, foi a
de dividir a sala em dois grupos, onde um deles representava possiveis paises alinhados ao
capitalismo e o outro grupo representava paises alinhados ao socialismo. Através de um
jogo de perguntas e respostas, os alunos eram estimulados a discutirem sobre a Guerra
Fria, principal fato do pds-guerra, além da modernizagdo econdmica e até mesmo a
globalizacéo.

Apo6s a aplicacdo da atividade supracitada, ficou evidente a melhoria da aprendizagem
dos alunos ap0s a atividade proposta, além da melhoria do desempenho deles. Contudo,
pudemos perceber que tal atividade, mesmo sendo utilizadas as mesmas metodologias em
ambas as turmas, possuiu resultados distintos, pois a primeira turma ndo obteve um
interesse significativo pela citada atividade, diferentemente da segunda que obteve mais
sucesso em sua execucdo. Mas houve um maior interesse pelos estudos e compreensfes
geograficas em ambas as turmas, tornando relevante a utilizagdo do ludico no ensino de
Geografica Fisica.

Nesta perspectiva de aplicabilidade de metodologias lidicas, num segundo momento
foi proposto o uso de um jogo de tabuleiro composto por “casas”, onde os alunos também
respondiam perguntas sobre diversos temas ligados a constituicdo espacial e territorial
mundial e brasileira. Tal atividade também era dividida em grupos teméticos em sala de
aula, contando com a participacdo dos alunos do 1° ano do ensino médio, sendo igualmente
proveitosa e estimulante para estes.

O resultado foi tdo positivo, que esta técnica ludica devera ser direcionada para outras
turmas havendo uma adequacgéo do contetdo proposto, o qual devera sofrer modificacGes
de acordo com o assunto ministrado pelo professor e a faixa etaria dos alunos.

Para complementar tal quadro, é importante frisar que tal atividade também serviu

como importante auxilio no trabalho do livro didatico, estimulando ainda mais os alunos ao
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um aprendizado condizente e eficaz, quebrando os paradigmas impostos pelo ensino

tradicional de Geografia e colocando as técnicas ludicas hum patamar adequado.

E, finalmente, num terceiro momento, consolidando a utilizacdo de jogo de tabuleiro
como ferramenta ladica para o ensino da Geografia politica, foi introduzido pelos discentes
da Residéncia Pedagdgica o jogo de xadrez para discutir, no caso da Guerra Fria, o papel
dos Estados Unidos e da Unido Soviética para a composicdo territorial e espacial em
diferentes partes do mundo. Assim, 0s movimentos e as pec¢as que compdem o milenar jogo
foram utilizados, metodologicamente, como analogia aos diferentes movimentos e acodes
territoriais e espaciais norte-americanas e soviéticas ocorridos durante a Guerra Fria.

Sobre as regras basicas do xadrez, cabe destacar que, durante uma partida, cada
enxadrista controla dezesseis pecas que podem ser de cor clara ou escura (normalmente
brancas e negras), sendo que as brancas devem sempre fazer o primeiro lance. E
necessario um tabuleiro com oito fileiras e oito colunas composto por sessenta e quatro
casas. Inicialmente as regras podem parecer complicadas, contudo, ao iniciar o
entendimento da partida, o aluno sente-se instigado a aprimorar 0 jogo e buscar novas
estratégias de jogadas, e esta busca exige raciocinio e consequentemente concentracao.

Ao se fazer uma andlise das regras do xadrez, pode-se observar que ha uma relacao
com os conceitos da Geografia, uma vez que ha o aprofundamento da analise de um
determinado espaco para melhor atuar sobre ele, e ha também a relacdo das pecas com o
territério (as casas), pois cada peca tem o seu territorio delimitado (movimentos das pecas),
surgindo, assim, relagdes de poder que tanto se estuda nas disciplinas de Geografia politica
e geopolitica.

Conforme discutido na ciéncia Geogréfica, os diferentes espagos possuindo normas,
regras e formas distintas, que fazem diferentes sentidos para as pessoas, com essas
peculiaridades nos espacos sendo exercidas de acordo com as relagfes de poder existentes
em diferentes grupos sociais. Assim, esse dominio exercido por pessoas ou grupo de
pessoas sobre um determinado espaco, denomina-se Territério (RAFFESTIN, 1993), sendo
caracterizado, portanto, como espacos definidos e delimitados por/e a partir de relacdes de
poder.

Desta forma, nasce nas discussdes das relac6es de dominio e poder da Guerra Fria,
correlacdes dos estudos da Geografia politica na educacéo basica com o xadrez, auxiliando
qgue as relacbes de espaco, territério e poder possam ser mais bem compreendida pelos
alunos, pois o referido jogo faz os discentes pensarem, refletirem e correlacionarem a
pratica do jogo com os conceitos geograficos a serem discutidos na abordagem do contetdo

relativo a Guerra Fria.
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Assim, as escolas possuem no ladico, em especial no jogo de xadrez, como uma
ferramenta poderosa para desenvolver as potencialidades das criancas e adolescentes, tais
como concentracdo, memoaria, légica, abstracdo, determinacéo, disciplina e capacidade de
analise.

Além disso, o xadrez ndo depende de materiais caros para a realizacdo da atividade,
uma vez que ha a necessidade apenas de um pequeno tabuleiro, 32 pecas e 0 respectivo
ensinamento de um dos jogos mais antigos da humanidade. E uma atividade que n&o
precisa de uma infraestrutura ampla, uma vez que o jogo € adaptavel a qualquer ambiente
que estivermos, possuindo facilidades também no deslocamento e transporte do jogo,
proporcionando ao aluno, portanto, uma melhor condicdo de raciocinio e consequentemente
concentracdo, gerando, com isso, um avanco no nivel escolar e apreensdo dos temas
escolares.

Consolidando este uso do xadrez como metodologia ludica capaz de demonstrar os
diferentes movimentos espaciais e territoriais relativos as a¢cées de Estados Unidos e Unidao
Soviética na Guerra Fria, também merece destaque a utilizagdo de mapas como relevante
ferramenta metodoldgica de compreensao espacial.

Através de mapas impressos em papel e mapas virtuais, existentes em larga escala na
rede mundial de computadores (ha uma notavel quantidade de materiais didaticos sobre a
tematica), os alunos consolidaram a compreensao territorial da Guerra Fria, refletindo e com
isso tendo uma compreensédo mais aprofundada sobre esse assunto.

E para consolidar ainda mais as atividades e técnicas ludicas, foram utilizados
recursos mais aproximados aos atuais avancos técnicos, como a rede mundial de
computadores (internet) e programas voltados ao geoprocessamento, utilizando, para tanto,
0s microcomputadores existentes no laboratério de informética da escola, onde foram
demostrados paginas da internet voltadas para a Guerra Fria e videos disponibilizados na
rede mundial de computadores sobre a tematica.

Assim, este recurso didatico, essencial para o trabalho docente, tornou-se
fundamental, juntamente com o xadrez, para que os alunos pudessem visualizar as diversas
estratégias e mudancas territoriais no mundo durante o periodo compreendido entre 0os anos
de 1945, com o fim da Il Guerra Mundial e o inicio da Guerra Fria até o final dos anos 1980,
com o0 progressivo processo de esfacelamento do bloco socialista e da propria Unido
Soviética.

Portanto, a aplicacdo do xadrez como metodologia ludica no ensino de Geografia,
além de incentivar e aprofundar o processo de ensino-aprendizagem amplia o nivel de

cognicdo, percepcdo, raciocinio e paciéncia em pensar, uma vez que o referido jogo
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proporciona toda essa gama de vantagens para os discentes, a partir do uso de elementos
metodoldgicos ludicos em sala de aula, levando a conclusdo que o xadrez é uma ferramenta

poderosa para o professor, bem como para a melhoria na qualidade de ensino de Geografia.

CONSIDERACOES FINAIS

O compromisso com a aprendizagem de todos os alunos s6 se efetiva com uma
escola que ensina e, que oportuniza e potencializa espacos de formacao condizentes com
as necessidades de todos os sujeitos aprendizes. Na escola ndo s6 o aluno tem o que
aprender, mas o professor, também precisa aprender a ensinar a cada um de seus alunos,
ou seja, deve-se refletir sobre a construgdo dos saberes profissionais necessarios aos
educadores, os quais devem ser comprometidos com a aprendizagem de todos os alunos.
S6 aprende a ensinar agueles que aprendem a aprender.

Assim, a utilizacdo do ludico no ensino de Geografia, particularmente a partir da
utilizacdo do xadrez como metodologia de ensino-aprendizagem nas aulas de Geografia
Politica, estimulam os alunos a desejar compreender 0 mundo, especificamente, o contexto
em que vivem. Estimulada, a pratica de ensino e aprendizagem da Geografia, se torna
prazerosa, tanto para o aluno como para o préprio professor, consolidando o interesse dos
discentes em compreender o mundo, havendo, com isso, um importante desenvolvimento
cognitivo dos mesmos.

Este estimulo do desenvolvimento, do raciocinio e da aprendizagem, s6 € possivel a
partir da adequagédo dos recursos didaticos de uma melhor forma possivel. E esta utilizacéo
totalizante e coerente do lidico no ensino de Geografia Politica torna-se fundamental num
periodo acelerado e alienante como o de hoje, onde um trabalho reflexivo por parte do
docente podera auxiliar, de uma maneira coerente, na melhoria da educacdo de nossa
gente e de nosso pais.

Diante dos fatos acima mencionados, afirma-se que o trabalho desenvolvido pelo
programa “Residéncia Pedagogica’, a partir da Licenciatura em Geografia do
CERES/UFRN, na Escola Estadual Professor Anténio Aladim de Araujo, em Caico — RN foi
imensamente proveitoso, mesmo com momentos de dificuldades encontrados pela falta de
equipamentos na escola e pela incompreensao inicial das metodologias ligadas ao ludico
por parte dos docentes e gestores realizando. Tal experiéncia demonstrou aos futuros
licenciandos, na pratica, atividades inerentes ao trabalho docente, a partir destas

experiéncias obtidas em sala de aula.
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Para finalizar, cabe destacar uma afirmagdo do grande Gedgrafo brasileiro Milton

Santos (2008, p.115), onde o mesmo diz que “é necessario partir da consciéncia da época
em que vivemos, sabendo o que o mundo é e como ele se define e funciona. E somente
assim que se podem formar cidaddos conscientes e capazes de atuar no presente,
ajudando a construir o futuro”. Portanto, sobre os processos de ensino-aprendizagem na
Geografia, em especial no que se refere ao uso do ludico, deve-se sempre ter, como ponto

de partida, o hoje, pois a Geografia é a “ciéncia do presente” (SOUZA, 2003).
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